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RETOS CON LAS TABLAS

Cuadrados, grandes y mezcladas - Soluciones
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aprendomates.com

[Tres retos de tablas, como los de «Otros retos» del juego.

CUADRADOS PERFECTOS: UN NUMERO POR Sf MISMO

1.
3.
5.
7.

9.

GRANDES ENTRE ST (DEL 6 AL 9)

L 6x6=_36
2 9x 7= 63
I x6= 42
0. 6x 7= 42
3.9 x 6=_54
PEQUENOS POR GRANDES
1 9x5=_45
o Fx3=121
7 6x2=_1
04 x9=_36
38X & =_32
6 10 x5=_50
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2x2=_4
Ix?=_49
Tx1=_1_
10x 10=_100
6x6=_36

1.

14.

1.

14.

17.

2.
4.
6.
8.
10.
9x 8= 712
8 x 8= 64
8x7 =56
7x9= 63
9x 9= 81
Fx4k= 128
10x3=_30
8x5= 40
bx 10 =40
Fx2=_14
bx6=_24

5x5=_25
8x 8= 64
3x3=_1
Ix9=_81
bx4=1
3.
6.
9.
12
15.
3.
6.
9.
12

15

18
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RETOS CON LAS TABLAS

Compara sin equivocarte - Soluciones

(Catta oo oy s e el i <, 0= g prees B o i )
L 4x10()5x 7 » 4x7(Dax b
» x5k x7 “ 4x10()6x7
© 3x10(D4x8 > 4x3( )5 x6
" ex4(Osx6 » 8x3(>)1x10
© 1x10(3) kx5 v 5x2()3x6
" gx21(Dax1 2 3x6(D6x4
= 3x10(=)5x6 w2x9()3x5
5 4 x6()3x10 o 4x3(2x 10
7 2x9(=)3x6 © 7x50)4x8
0 2 x8(2) 4 x & 2 3x8(=4x6
1 7x8(<)8x8 2 6x2(<2x8
= 7x5(3)6x5  2x 4 (D3x2
5 7x7()qx5 4 x2(<)5x3
7 3x4(2)1x6 2 1x8()7x3
2 4 x9(2)6 x 6 0 6x5(D4hx8
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practicando
Tres numeros y dobles - Soluciones

{resultado.

Multiplica los tres nimeros de dos en dos. Después, usa lo que ya sabes: el doble de un nimero da el doble de

1.

MULTIPLICA TRES NUMEROS
5x4x3= 60

2. 5x2x6= 60 3.

2Xx5x4= 40

4. 2 xhbkx5=_40 5 2x3x6=_36

6.

3x5x5=_1%

(%}

7.

5x3x2= 30 8. §x2xbk= 4O 9.

2x5x5=_50
0. 4 x3x6=_72

" bk xbx2=_32

12.3x5x4= 60
3. 5x5x2= 50

USA EL DOBLE

1.

4. 3x3x6= 54 5. 3x3x k4= 36
SI3x6=18—2>6x6= 36

2.
3.
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Sl4x5=20—-+8x5= 40
b.

SI3x3=926x3=1

7 Sl2xF=14>4xF=_28
°© SlbxF=28—+8xF=_56
"N SI5x7=35->10x7%?=_70_
5. Sl4x9=36>8x9=_F2_

5. 513x9=27 2 6x9=_54
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SISXx4=20->10x4= 40

4.

SI2x6=124x6=_24

6.

Sltx8=32>8x8=_6k_
& S513x5=1526x5=_30_
0. 815x3=15=210x3=_30
2. 512x9=18 >+ 4xq9=_36_

1. 515x9=45-10x9=_90
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